
 
 

PLAN DE CLASE INFORMATICA Y TECNOLOGIA 01 

DOCENTE: Ing. MSc. Edward Alexander Benavides Córdoba PERÍODO: 1 

AREA TECNOLOGÍA E 
INFORMÁTICA 

GRADO Decimo GUIA No. 01 

 

10-1 FECHA DE INICIO 27 de enero de 2026 FECHA LIMITE DE ENTREGA 03 de febrero de 2026 

10-2 FECHA DE INICIO 28 de enero de 2026 FECHA LIMITE DE ENTREGA 04 de febrero de 2026 

 

 

 

COMPONENTE: Tecnología, Informática y Sociedad 

COMPETENCIA: 
Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y 
ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos 
tecnológicos 

EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE: 

Evalúo los problemas que afectan directamente a mi comunidad, como consecuencia del 
desarrollo, implementación o retiro de bienes y servicios tecnológicos e informáticos. 

CONTENIDO: Pactos de convivencia en aula y Normas de prevención contra riesgo eléctrico. 

RECURSOS: Útiles Escolares, Equipos y sistemas Tecnológicos, plataformas virtuales y de comunicación. 

 

Guia 1. Pactos de convivencia en aula y Normas de prevención contra riesgo eléctrico 

¡Bienvenidos a la asignatura de Tecnología e Informática! 

Es un placer tenerte aquí y abrir las puertas de un mundo lleno de posibilidades. Esta es una gran 
oportunidad para aprender sobre las herramientas y tecnologías que están transformando la 
forma de vivir, trabajar y comunicarnos.  

En un mundo cada vez más digital, entender los conceptos básicos de la informática te permitirá 
no solo adaptarte a los cambios, sino también, ser protagonista en la creación de soluciones 
innovadoras. 

No solo se trata de aprender a utilizar dispositivos y programas, sino de entender cómo 
funcionan, cómo puedes aprovecharlos para resolver problemas y cómo puedes contribuir a un 
futuro más tecnológico y sostenible.  

Así que, prepárate para explorar, experimentar y descubrir todo lo que la informática y la 
tecnología tienen para ofrecerte.  

¡Estoy emocionado de compartir este viaje contigo! 

 



 
Estas son las normas de convivencia en nuestra asignatura. 

Léelas, compréndelas y aplícalas. 

 

 



 
Estas son las normas de prevención contra riesgos eléctricos. 

Léelas, compréndelas y aplícalas. 

 

 



 
 

NAVEGADOR WEB 

Un navegador web nos permite explorar todo lo que hay en Internet. Imagina que el Internet es 
una gran biblioteca llena de libros, videos, juegos y mucha información. El navegador es la 
herramienta que utilizamos para abrir esos libros y ver lo que hay dentro. Cuando escribimos 
una dirección o hacemos clic en un enlace, el navegador nos lleva directamente a ese lugar, 
como si estuvieras abriendo una puerta a una nueva aventura. 

Da doble clic sobre el icono del navegador: 

 

Los navegadores web tienen una barra de búsqueda donde puedes escribir palabras sobre lo 
que quieres saber, y en un instante, te muestran muchos sitios donde puedes encontrar esa 
información.  

 

Barra de búsqueda de Google 

 

Escribe en la barra de búsqueda lo siguiente: Institución educativa Instituto Teresiano y luego 
presiona la tecla ENTER. 



 
Da clic sobre el primer resultado que muestra el navegador, para que ingreses a la pagina 
oficial de nuestra Institución Educativa. 

 

 

En el menú estudiantes puedes encontrar las guías de Tecnología de 6, 10 y 11. 

 

  
 



 

 
Instrumentos de evaluación 

 

 
 

SABER (Cognitivo) HACER (Procedimental) SER (Actitudinal) 

Preguntas de respuesta abierta  Cuaderno completo, en orden y 
limpio. 

Puntualidad en la entrega de 
actividades 
Cumplimiento por las Normas de 
convivencia en el Aula de Tecnología e 
informática 
Respeto por la palabra del otro 
Tolerancia y escucha 
 

 
ACTIVIDAD 1. ¿Qué aprendiste? 

 
 
Contesta las siguientes preguntas sobre las normas de seguridad en el aula de informática: 
 

1. Estás usando el computador y te das cuenta de que tus manos están mojadas porque 
acabas de lavártelas. ¿Qué deberías hacer antes de tocar el teclado o el mouse y por qué? 

 
2. Un compañero desconecta un computador jalando el cable porque tiene afán de salir al 

descanso. ¿Qué riesgo existe en esta situación y cuál sería la forma correcta de hacerlo? 
 

3. Durante la clase, alguien lleva una botella con agua y la coloca junto al computador. ¿Qué 
peligro puede presentarse y qué norma se está incumpliendo? 

 
4. Observas que un tomacorriente tiene el cable suelto y al mover la mesa salen chispas. 

¿Qué deberías hacer en ese momento? 
 

5. Mientras trabajas, empujas accidentalmente el computador y este se cae al suelo. ¿Qué 
debes hacer en ese momento? 

 
6. Encuentras un cable desconectado en un computador ¿cuál es el procedimiento 

correcto? 
 

7. Sientes un olor extraño que proviene de un computador encendido. ¿Cuál es el riesgo y 
cómo debes actuar según las normas del aula? 

 



 
 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE LA GUÍA. 
 

SABER Y HACER Se evidencia la correcta 
realización de las actividades, 
demostrando interés y 
apropiación del tema. 
Demuestra dedicación y esmero
 presentando todo lo solicitado 
con buena calidad. 
2.5 puntos 

Se evidencian errores en la 
realización de algunas 
actividades o se presentan 
incompletas, Demuestra el 
dominio básico del tema y 
se presenta con calidad 
aceptable. 
2 puntos 

No realizó las actividades 
solicitadas. 

0.5 puntos 

SER Se entregan las actividades antes 
o en la fecha estipulada, con 
orden, pulcritud y siguiendo los 
criterios establecidos. 
5 puntos 

 No se entregan 
actividades durante los tiempos de 
clase. No se puede realizar 
trazabilidad de las actividades y la 
autoría de las mismas. 
 
Se califica la guía sobre 
1.0 sin derecho a Nivelar 

 
 INDISCIPLINA EN CLASE INDISCIPLINA EN CLASE INDISCIPLINA EN CLASE 

 
Primer Llamado de 
Atención: 
Calificación Normal de La 
Guía. 

Segundo Llamado de 
Atención: 
Se califica la guía sobre 3.5 

Tercer Llamado de 
Atención: 
Se califica la guía sobre 
1.0 sin derecho a Nivelar 

 


