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PLAN DE CLASE DE TECNOLOGIA E INFORMATICA 2025

DOCENTE: MSc. Edward Alexander Benavides Cordoba PERIODO: 3

AREA TECNOLOGIAEINFORMATICA [ GRADO | Once GUIA No. 9
GRUPO: 11-2 FECHA DE INICIO 27 de agosto de 2025 FECHA LIMITE DE ENTREGA 27 de agosto de 2025
GRUPO: 11-3 FECHA DE INICIO 26 de agosto de 2025 FECHA LIMITE DE ENTREGA 26 de agosto de 2025
COMPONENTE:  [Tecnologia, Informatica y Sociedad
COMPETENCIA:  |Actlo criticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo,

implementacion, uso y disposicion final de los productos tecnoldgicos.

EVIDENCIASDE [Tomo decisiones éticas relacionadas con las implicaciones que los productos tecnoldgicos analdgicos y digitales
IAPRENDIZAJE: tienen y tendran sobre los contextos sociales y ambientales.
CONTENIDO: ¢ Sistema de Gestidn del Aprendizaje (LMS) - Estructura y componentes de un LMS
RECURSOS: Utiles Escolares, Equipos y sistemas Tecnoldgicos, plataformas virtuales y de comunicacién.

Guia 9.
Introduccidn a los Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS).

En la educacion superior, una LMS (Learning Management System o Sistema de Gestidon del

Aprendizaje) te servira como una herramienta fundamental para organizar, gestionar y enriquecer tu proceso

educativo. Los Sistemas de Gestion de Aprendizaje son plataformas que ayudan a crear, gestionar, organizar

y entregar materiales de ensefianza en linea a los estudiantes. (Diaz Quilla et al., 2021)

Figura 1.

Video explicativo sobre LMS (Learning Management System)

Nota. Enlace al video explicativo sobre LMS


https://www.youtube.com/watch?v=YK3Xc10DyZg
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ACTIVIDAD 1

Gestion del Aprendizaje (LMS).”

Los organizadores graficos

1. Entu cuaderno de Tecnologia e informatica pon el titulo “Guia 9. Introduccion a los Sistema de

2. Copiaentucuaderno el componente, la competenciay las evidencias de aprendizaje de esta

Son herramientas visuales que permiten representar informacion de manera clara, ordenada y

estructurada. Un organizador Grafico es una representacioén visual de conocimientos que presenta informacion

rescatando aspectos importantes de un concepto o materia dentro de un esquema usando etiquetas. Se le

denomina de variadas formas, como: mapa semantico, mapa conceptual, organizador visual, mapa mental

etc. (Rodriguez, 2014). Sus especificaciones son:

o Mapa conceptual = relaciones jerarquicas y légicas entre conceptos.
e Mapa mental = asociaciones libres y creativas desde una idea central.
e Cuadro sindptico = clasificaciones organizadas con llaves.

e Esquema = estructura libre y rapida para organizar ideas.

Linea de tiempo = secuencia cronoldégica.
Figura 2.

Tipos de organizadores graficos
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Nota. Enlace a los diferentes tipos de organizadores graficos.


https://psicologiaymente.com/miscelanea/organizadores-graficos
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ACTIVIDAD 2. Practica

3. En tu cuaderno de Tecnhologia e Informatica disefia y traza un Mapa Conceptual sobre las ventajas y
desventajas de los Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS).

ACTIVIDAD 3. Practica

4. En tu cuaderno de Tecnologia e Informatica disefia y traza un Cuadro comparativo sobre las
siguientes plataformas de LMS:

Moodle
Blackboard

Mil aulas

Google Classroom
Canvas LMS

> minimo 10 aspectos de comparacion.

ACTIVIDAD 4. Practica

5. En tu cuaderno de Tecnologia e Informatica disefia y traza una matriz DOFA donde se establezca
las Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Oportunidades que encontraras en tu futuro, ya sea
como estudiante de educacion superior, trabajador, emprendedor o cualquier otra labor que
pienses desempenar en tu vida.

» Minimo 7 elementos en cada uno de los componentes DOFA.
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ACTIVIDAD 5. Practica

6. Crea tu avatar, el cual servira como foto de perfil en tu sesiéon de LMS.

Ingresa al enlace:

AVATAR

PONDERACION DE ACTIVIDADES.

Actividad Ponderacion
Actividades en cuaderno 30%
Actividades con herramientas en linea 20%
Informe de actividades 50 %

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA GUIA.

SABER Y HACER Se evidencia la correcta Se evidencian errores en la | Norealizé las actividades
realizacién de las actividades, realizacion  de algunas | solicitadas.
demostrando interés y actividades o se presentan _
apropiacion del tema. incompletas, Demuestra el
Demuestra dedicacién y esmero | dominio bdsico del tema vy
presentando todo lo solicitado | se presenta con calidad
con buena calidad. aceptable.

2.5 puntos 2 puntos
SER Se entregan las actividades antes No se entregan

o en la fecha estipulada, con
orden, pulcritud y siguiendo los
criterios establecidos.

5 puntos

actividades durante los tiempos de
clase. No se puede realizar
trazabilidad de las actividades y la
autoria de las mismas.

INDISCIPLINA EN CLASE

Primer  Llamado de
Atencion:

Calificacién Normal de La
Guia.

INDISCIPLINA EN CLASE
Segundo Llamado de
Atencidn:

Se califica la guia sobre 3.5

INDISCIPLINA EN CLASE

Tercer Llamado de

Atencion:

Enlace Office



https://mega.nz/file/zVM13CaB#BSJt8lG9rtwINBw95K9Uc6ejM5fxgNDHJHqMui8Xq0E
https://www.creartuavatar.com/index.php
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